MODULE N° 3 : MICRO-ORDINATEUR 




CBS ELECTRONICS fait son entree dans le monde de I'informatique familiale 
avec ce nouveau module additionnel, le module MICRO-ORDINATEUR. Celui- 
ci se branchera sur I'ordinateur de jeu CBS COLECOVISION™ et permettra au 
consommateur d'utiliser le systeme CBS ELECTRONICS comme un veritable 
"ensemble" informatique. 

Ce module sera bien entendu dote d'un clavier pour la programmation vous 
permettant de r^aliser vos propres programmes en fonction devos centres 
d'interet (y compris vos propres jeux) et d'utiliser des progiciels, 
programmes specialement adaptes a I'informatique a domicile : programmes 
educatifs, programmes de formation a usage familial et evidemment. . .. 
programmes de jeux! 
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MODULE N° 1 : ADAPTATEUR MULTI-CASSETTES 




Ce module est un adaptateur qui permet de jouer sur le systeme 

CBS ELECTRONICS avec les cassettes de format adapte par Activision® 
Atari® v.C.S.® Imagic®. 

II sebranche sur "('INTERFACE" de I'ordinateur du jeu. 
CBS COLECOVISIONtm. Ainsi, I'utilisateur du systeme CBS ELECTRONICS va 
pouvoir jouer a la fois avec les cassettes de format CBS COLECOVISIONtm et 
avec toutes les cassettes du format mentionne plus haut. Ceci represente un 
potentiel de jeux qui recouvre la tres grande majorite des collections 




En outre, ceux qui possedent deja des systemes correspondant aux cassettes 
citees ci-dessus, auront la possibilite d'acheter I'ordinateur de jeu CBS 
COLECOVISIONtm sans avoir a sacrifier la "librairie" de cassettes qu'ils se 
sont constitues jusqu'a present. 



MODULE ADDITIONAL N° 2 : TURBO 




Le module turbo est un veritable poste de simulation de pilotage qui 
comprend un tableau de bord , un volant pour conduire le bolide sur I '6cran et 
un accelerateur au pied. Un des boTtiers de commande de I'ordinateur de jeu 
CBS COLECOVISIONtm vient se loger dans le module et devient le 
changement de vitesse! 

Le module est accompagne de la cassette "TURBO", jeu en "3 dimensions" 
avec iequel vous pilotez une voiture qui fonce a travers une succession 
ncroyable de paysages differents (pius de 40),enevitantdenombreux 
obstacles : tunnels, flaques d 'huile ; cotes, virages sans visibility, neige. . . 

'URBO est une marque depos6e appartenant & Sega Enterprises Inc. © 1981 Sega Enterprises Inc. 
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SCHTROUMPF®(Peyo-Belokapi) 



ORDINATEUR DE JEU CBS COLECOVISION 



TM 









Dans cette merveilleuse 
aventure, vous controlez 
un petit Schtroumpf<B)qui 
part a la recherche de la 
petite Schtroumpfette® 

retenue prisonniere dans 
le chateau de Gargamel®. 

Sursonchemin, le petit 

Schtroumpf®doit eviter 

des obstacles et de 

mechants animaux 

envoyes par Gargamel®. 

Les paysages defilent 
autourdu petit 
Schtroumpf®, la musique 

ie. II saute, bondit, 
s'aplatit au sol, court, 
mais son energie 
diminue... 

Parviendra- 

t-ilau ■ 

chateau 

pour 

delivrerla 

petite 

Schtroump- 

fette<BJ? 
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EXCLUSIF! 
VRAI JEU EN CASSETTE CHEZ VOUS 
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Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision™. 
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SCHTROUMPFS<B>et 
Schtroumpfette®et 
Gargamel®sont des 
marques deposees 
appartenant a Peyo © 1983 
Peyo une licence Belokapi. 
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L'ordinateur de jeu multi-services CBS COLECOVISIONtm represente le 

dernioi cri dans le domaine technologique. 

II benSficie d'une extraordinaire puissance (sa memoire 1 7 Ko RAM et de 

64 K roms) qui lui permet d'offrir aux consommateurs un maximum de 

possibilit^s d utilisation . Ainsi, la definition graphique et sonore des jeux se 

situe au niveau du dessin anime. 

Regardez la cassette Donkey Kong R, illustree sur cette page : elle montre 

quelle precision dans les details des dessins vous obtenez en jouant avec 

l'ordinateur de jeu CBS COLECOVISIONtm. 

Un autre exemple des performances de cet ordinateur de jeu : il y a jusqu 'a 
32 objets en mouvement (ou 960 signes) simultanement sur I'ecran. Les 
boitiers de controle se rangent dans la console meme, ce qui assure leur 
protection. 

lis comprennent un clavier digital a 1 2 fonctions pour les choix de 
programmes et les interventions au cours des jeux, un levier de direction tres 
maniable (8 directions) et deux pulseurs lateraux a fonctions separees. 
Un fil extensible debranchable raccorde chaque boitier a la console. 
Un autre grand avantage de l'ordinateur de jeu CBS COLECOVISIONtm, C 'est 
de pouvoir elargir ses fonctions grace a des modules additionnels adaptables. 



COSMIC AVENGER (Universal) 



LADY BUG®(Universal) 



Votre astronef futuriste 
estaussiamphibie... 
Vous volez au-dessus 
des cites ennemies puis 
sous I'ocean dans des 
fosses sous-marines. 
Vous tirez et lachez des 
bombes mais la defense 
est apre : missiles a tete 
chercheuse, roquettes, 
canons, vaisseaux 
spatiaux, torpilles, etc. 

Dans certains cas, vous 
devez affronter plus de 
30 projectiles en meme 
temps. Un incroyable 
defi. 
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EXCLUSIF I 
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Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision ' M 
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Vousdirigezune 
coccinelleautraversd'un 
labyrinthe rempli de 
pieges. En faisant pivoter 
desmurs, vouschangez 
la disposition des lieux : 
vous devez fuir d'affreux 
insectes, manger des 
petites fleurs et eviter les 
tetes de mort 

empoisonnees. De phase 
en phase, ilyadeplus 
en plus d' insectes qui 
vous poursuivent de plus 
enplusvite. Pourrez- 
vous vous en sortir? 




ELECTRONICS 



LADY BUG®est une marque 
deposee appartenant a 
Universal Co. Ltd © 1981 
Universal Co. Ltd. 



Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision 
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DE VRAIS JEUX DE CAFE EXCLUSIFS 
EN CASSETTES CHEZ VOUS 

CBS ELECTRONICS s'est assure I'exclusivite mondiale des plus grands jeux, 
c'est-a-dire de ceux qui ont eu le plus de succes, qui ont fait leurs preuves 
dans les jeux de cafe et de galeries. 

Ces succes CBS ELECTRONICS les met en cassette a haute definition 
graphiqueetsonore. 



Certains jeux sont en veritable "3 dimensions" avectirs en oblique, 
variations de hauteur en parallaxe, deplacements en profondeur vers le fond 
de I'ecran puis vers le premier plan! 

Beneficiant ainsi de tres grands jeux et de leur exclusivite mondiale, CBS 
ELECTRONICS les a congus pour I'ordinateur de jeu CBS COLECOVISIONtm, 
mais aussi pour d'autres systemes existants sur le marche. 

Ainsi, les jeux CBS ELECTRONICS existent egalement dans les formats 
adoptes par Activision®, Atari®, V.C.S.®, Imagic®, Intellivision®, 
M Network®, Parker®. . . 

Argent - pour I'ordinateur de jeu CBS ELECTRONICS™ 

Rouge - pour les systemes Atari®, V.C.S .®, et Sears®Video Arcade 

Bleu - pour les systemes lntellivision®et Sears® Super Video Arcade 

(Quelques cassettes de jeu video ne seront pas disponibles dans les 

3 systemes. Renseignez-vous sur la disponibilite des cassettes chez votre 

fournisseur.). 

CBS ELECTRONICS BP 50016 - 122, Avenue de la Plaine de France - Paris Nord II - 
95946 Roissy Charles-de-Gaulle Cedex. 

Activision lnc®est une marque deposee appartenant a Activision Inc. 

Imagic®est une marque deposee appartenant a Imagic. 

TV, Network® est une marque deposee appartenant a M Network. 

Parker®est une marque deposee appartenant a Parker Inc. 

Atari® et Video Computer System®sont des marques deposees appartenant a Atari, Inc. lntellivision®est une 
marque deposee appartenant a Mattel, Inc. 

Sears®Video Arcade est une marque deposee appartenant a Sears Roebuck and Cie. 

Sears® Super Video Arcade est une marque deposee appartenant a Sears Roebuck and Cie. 

La designation des marques mentionnees ci-dessus n'est faite qu'a titre documentaire et ne saurait autoriser une 

confusion quelconque. 



GORF®(Bally Midway) 



Affrontez I' Empire de 
Gorf : repoussez les 
attaques de ses robots. 
Attention aux rayons 
lasers qui surgissent 
brutalement et aux 
torpilles incendiaires des 
envahisseurs! Votre but : 
detruire la Super 
Forteresse Spatiale 
ennemieavantqu'ellene 

vousdetruise! Maisil 
faut la toucher a 

2 endroits precis 

sinon...! 




G0RI®O I'm I lUlly 

Midway Mfg. Co I on;; dr oils 

reserves. 



Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision™ 
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WIZARD OF W0R®(CBS) 



Entrez dans les donjons 
de Wor pour tuer les 
Worlings et battre le 
MagiciendeWor! Avec 
les fulgurants qui 
crepitent vos combattants 
se ruent dans les 
labyrinthes qui parfois se 
modifient. Les ennemis 
sont souvent invisibles : 
un ecran radar special 
revele ou ils se cachent. 
Quant au magicien avec 
ses super pouvoirs... 
c'estlepire, le plus 
imprevisible et le plus 
rapide! 




Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision™. 
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Bally Midway Mtg. Co. Tous 
droits reserves. © "1982 
CBS Toys, a Division of CBS 
Inc." 
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DONKEY KONG®(Nintendo®) 



Donkey Kong®, legorille, 

a capture la fiancee de 

Mario et la detient au 

sommetd'une 

construction d'acier. 

Vous devez guider Mario 

jusqu'en haut pour la 

sauver! Mais, alorsqu'il 

court sur les poutrelles et 

grimpeauxechelles, le 

gorille lui lance des 

tonneauxpourempecher 

sa progression. II y a 

meme des boules de feu 

qui bloquentson 

passage. Mario doit 

sauter par-dessus les 

tonneauxet les boules de 

feu pour attei ndrete 

sommet et 
sauver sa 

fiancee. 

Parviendre 

vousal'y 

menera 

temps? 
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DONKEY K0NG®est une 
marque deposee appartenant 
a Nintendo of America Inc. 
© Nintendo of America Inc. 



Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision™ 
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CARMVAL®(Sega®) 



ZAXXON®(Sega®) 






Soyez un grand tireur! 
Surun stand detir, vous 
devez toucher des pipes 
qui tournent, deslapins, 
des canards en argile... 

Mais attention, ces 

canards ne sont pas 
ordinaires : ils se 
r6veillenl, s'envolentet 
viennenl manger vos 
munitions! Ensuite, c'est 
un ours qui se I6ve et 
pivolo quand vou:; lc 
touchoz... I'i us encore 
plus de canards et 
d'ours... Firo/ti loute 
vitesse el visez juste! 




i ' Ai ranimOMtiiini iiv. mmix sur le systeme CBS Colecovision™. 



CARNIVAL<B>etSega<B>sont 
des marques deposees 

appartenantaSega 
Enterprises, Inc. © 1980 
Sega Enterprises Inc. 
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Cette fantastique bataille 
del'espaceesten 
3 dimensions. Votre 
vaisseau passe par- 
dessus des murailles, 
s'enfonce dans le fond de 
l'ecran,se plaque au sol, 
tire ses roquettes sur les 
objectifs, revientau 
premier plan et reprend 
de I'altitude pour eviter 
les missiles ennemis, les 
soucoupes volantes et 
detruire la forteresse 
ZAXXON.Unraid 



incroyable dans des 
paysages qui defilent 
avec parallaxe et tirs en 
oblique. 




ELECTRONIC 
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Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision™. 



ZAXXON®et Sega®sont des 
marques deposees 
appartenantaSega 
Enterprises Inc. © 1982 
Sega Enterprises Inc. 
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VENTURE®(Exidy) 



MOUSE TRAP (Exidy) 



Dans cejeu exceptional, 
vous etes WIN KY 
I'heroTque aventurier qui 
vas'emparerdestresors 
caches dans differentes 
pieces du chateau. 
Chacune de ces pieces 
est protegee par des 
monstres divers. Vousles 
attaquez avec 
vos Heches, 
d'unetagea 
lis sont de pi 
nombreux et 



sans compter 
vous poursuivent 
les couloirs... 




Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision™. 



Exidy Incorporated. 
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Unesourissanspeur 
court dans un dedale de 
portes et de couloirs, 
grignote de petits 
morceaux de f romage et 
essayed 'eviter les chats 
qui foncent dans les 
corridors. 

Vous pouvez ouvrir et 
termer les portes, vous 

transformer en chienet 
manger les chats ou 
disparaitre dans un 
tunnel secret et 
reapparaitre ailleurs. 
Mais, attention au 
faucon, il peut fondre sur 
n'importe quel animal! 




MOUSE TRAP est une 
marque deposee appartenant 
a Exidy Incorporated Ltd © 
1981 Exidy Incorporated. 



Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS Colecovision™. 
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